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D enstag, 1. August 2006

Fuchsschwanz?

Aus dem Usenet kenne ich noch den Begriff der "Fuchsschwanz-Gruppe". Damit wird eine Diskussionsgruppe gemeint,
die nur zum VergnAYsgen des Proponenten bzw. dessen SelbstbestAatigung eingerichtet oder am Leben erhalten
wird.Und ebensolches finde ich in WoW auch wieder, nur dass hier die Gilden diesen Platz einnehmen.Normalerweise
grAvandet man (wenn man sich schon keiner bestehenden Gilde anschlieAYen will) mit seinen normalen Kampf- und
Level-Gruppen eine neue Gilde, damit man sich selbst besser koordinieren und die Gemeinschaft auf einen festeren
Grund stellen kann.Nur wollen wohl einige nur eine Gilde um der Gilde wegen, eben, weil es cool ist. Was macht man
also? Man bettelt, am besten in den Newbie-Gebieten, die Leute an, dass sie einen doch bei der GildengrAvandung
unterstA¥itzen und die Gildensatzung (sozusagen der CfV) unterzeichnen mAfigen. Man kAfinne die Gilde ja danach
sofort wieder verlassen. Also alles ganz easy, und so.Nein, ganz sicher nicht! Diese Bettelei nervt einfach nur.Also,
Leute: Bitte verschont mich mit solchen Anfragen. Nicht umsonst gibt es diese Regel, dass man einen bestimmte Menge
UnterstAYstzer vorzuweisen hat, bevor man eine Gilde grAvsnden kann. Und wenn man diese Menge nicht von selbst
beibringen kann, ohne dass man wildfremde Leute anlabern muss, tja, dann gibt es eben keine "eigene" Gilde, weil der
Freundeskreis scheinbar nicht groAY oder gefestigt genug ist.
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Montag, 29. Mai 2006

Cancel/Supersede-WAuochter fAYur INN2

Aus gegebenen Anlass hier einmal der Link zum Cancel/Supersede-WAachter fAY4r INN2.Eingebunden wird das
Perl-Progarmm wie folgt in der newsfeeds:can!:*:Tc,Ap,WnstH:/usr/lib/news/cancelwatch/cancelwatch(Der Pfad ist
natA¥rlich ggfls. anzupassen. Und ich bitte darum, meinen Eintrag soweit intakt und aktiv zu lassen.)
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Mttwoch, 16. Februar 2005

Ende einer A, ra

Nachdem AOL erst vor kurzem ankA¥zndigte, den direkten Zugang zum Usenet einzustellen und damit der ewige
September sein Ende gefunden hAatte, kAvandigte nun Individual an, ihren Newsserverdienst nicht mehr kostenlos
betreiben zu kAfnnen.Diese AnkA¥andigung IAfste diverse Reaktionen aus, recht heftig natA%rlich im Usenet in der
Gruppe de.comm.provider.usenet, aber auch auAYerhalb, wie z.B. im Blog von Kristian 'Isotopp' KAfhntopp, einem
Usenet-Veteran, der den eingeweihteren Usern mit dem Stichwort "Kehrmaschine" aber auch durch sein Engagement
rund um die PHP-Newsgruppen bekannt sein dAvarfte.An 16 Jahre wie Kristian komme ich nicht heran, aber knappe 8
Jahre sind es dann doch. Und gut 6 davon nutze ich den Dienst von Individual, weswegen es mir, trotz Firstgate als
Bezahlmittel, nicht schwer fiel, die 10Aa locker zu machen, da ich persAfnlich noch durchaus Lohnenswertes am
Usenet finde, auch wenn ich eingestehen muss, das es seinen Zenit bereits A¥berschritten hat. Webforen und Blogs
rAvitteln stark am GebArlk und eine innere Erneuerung findet auch nicht wirklich statt, was natAvarlich wiederum
abschreckend auf neue User wirkt, daher ist klar, das wirklich neues, wirklich besseres wohl eher nicht mehr vom
Usenet zu erwarten ist.Und irgendwann wird es mit der Usenet-Nutzung bei mir so passieren wie dem Chatten im IRC
vor 5 Jahren: Es wird weniger benutzt und irgendwann ganz ad acta gelegt, ganz so, wie bei Kristian.Wer weiss, mit
was ich dann meine Online-Zeit verbringen? MMORPGs spielen? Blogs schreiben? Gibt es das Internet dann
AViberhaupt noch so, wie wir es uns heute vorstellen, das es existieren kAfnnte oder mAY:AYte?Wer weiss...
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